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openphoto [ (SN Reduced Colors  Template

number of colors 8 6

print size DIN A4 B

min. surface size 21 v
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Label Nr.: 0 Label Nr.: 1 Label Nr.: 2
Cyan: 0.00 % Cyan: 0.00 % Cyan: 0.00 %
Magenta: 20.75 % Magenta: 0.00 % Magenta: 14.63 %
Yellow: 32.08 % Yellow: 0.00 % Yellow: 24.39 %
Black: 17.92 % Black: 0.00 % Black: 11.59 %
(White: 29.25 %) (White: 100.00 %) (White: 49.39 %)

Label Nr.: 4 LabelNr.: 5

Label Nr.: 3

Cyan: 0.00 %

Cyan: 0.00 % Cyan: 0.00 %

Magenta: 0.00 % Magenta: 17.89 % Magenta: 9.30 %
Yellow: 0.00 % Yellow: 29.47 % Yellow: 13.18 %
Black: 79.00 % Black: 15.26 % Black: 20.16 %

(White: 21.00 %) (White: 37.37 %) (White: 57.36 %)

LabelNr.: 6 Label Nr.: 7

Cyan: 0.00 % Cyan: 0.00 %
Magenta: 7.87 % Magenta: 19.55 %
Yellow: 13.39 % Yellow: 24.58 %
Black: 7.87 % Black: 27.37 %

(White: 70.87 %) (White: 28.49 %)




Farbreduzierung






k-Means Clustering-Algorithmus

Input

e k= Anzahl der Cluster (vorab festgelegt)
e Xx,..Xx =numerische Daten (Farbwerte)
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k-Means Clustering-Algorithmus

Input

e k= Anzahl der Cluster (vorab festgelegt)
e Xx,..Xx =numerische Daten (Farbwerte)

Initialisierung der Cluster Werte (es existieren
viele verschiedene Varianten)

e Zentroide c,...c, werden zufallig gewahlt
(Farbwerte)
o k-Means++

Kern des Algorithmus

1.

finde fUr jeden Datenpunkt x. den
nachstgelegenen Zentroiden c,
(euklidischer Abstand)

jeder Datenpunkt x. wird dem Cluster |
zugeordnet (Zuweisung Zentroid cj)

fur jeden Cluster 1...k wird der Centroid
neu berechnet, iber den Durchschnitt aller
dem Centroid zugeordneten Datenpunkte
X

Die Schritte 1. - 3. werden so lange
wiederholt, bis sich die Centroide nicht
mehr andern.
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Farbreduzierung
Tests
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Entfernung zu
kleiner Flachen &












Flachenbestimmung

Mit der Farbreduktion wird eine
Liste von Labeln erzeugt,

die fiir jeden Pixel im Bild
angibt, welche Farbe er hat




Flachenbestimmung

Label pro Zeile zusammenfassen

— [ -



Flachenbestimmung

Zeilen verschmelzen




[u kleine Flachen
verschmelzen

Solange nicht alle Flichen
mindestens die minimale Fliche aufweisen,
verschmelzen die zu kleine Flichen miteinander



[ahl setzen






e



Danke fur die
Aufmerksamkeit



