Hauptspeicherbelegung in pointervar.c (Folie 2-27)

Speicherbelegung bei einer
64-Bit Little Endian Architektur
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Hier ist angenommen, dass der Stack von den gro3en zu den kleinen Adressen wachst und
die Variablen in der Reihenfolge ihrer Deklaration abgelegt sind, also zuerst n und dann p.



