
Speicherbelegung zu ListVar.java mit IntList.java (Folien 4-46 bis 4-48) 

 
anIntArray          

  length = 4        
   [0] = 3421        
   [1] = 3442        
   [2] = 3635        
   [3] = 3814        
          
          
anIntList          

  head =          
           
    next =   next =   next=   next = null 
    n = 3421  n = 3442  n = 3635  n = 3814 
           
           
i          

  IntList.this =         
   current =          

 

Erläuterung
Notiz
In ListVar.main erzeugtes Objekt der Klasse IntList

Erläuterung
Notiz
Objekt der statisch eingebetteten Klassen Intlist.Element, das beim ersten Aufruf der Instanzmethode insert(int) erzeugt und eingefügt wurde. 

Erläuterung
Notiz
Objekt der statisch eingebetteten Klassen Intlist.Element, das beim letzten Aufruf der Instanzmethode insert(int) erzeugt und eingefügt wurde. 

Erläuterung
Notiz
In ListVar.main mit anIntList erzeugtes Objekt der inneren Klasse IntList.Iterator. Bei jedem Aufruf seiner Instanzmethode next() wandert der Wert seiner Instanzvariablen current ein Listenelement weiter (mit den gestrichelten Pfeilen angedeutet).

Erläuterung
Notiz
Bei einem Array muss bereits bei der Erzeugung mit new festgelegt werden, wie viele Elemente es aufnehmen kann. Diese Anzahl kann später nicht mehr geändert werden.

Erläuterung
Notiz
Eine Liste wird mit new als leere Liste angelegt und kann danach beliebig viele Elemente aufnehmen.




